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Abstrak

Indonesia adalah negara yang terdiri dari 34 propinsi, dimana setiap propinsi memiliki beraneka ragam kesenian
budaya yang berbeda-beda. Jakarta sebagai daerah khusus ibukota dengan mayoritas penduduknya suku Betawi
memiliki kesenian budaya yang dikenal dengan kesenian budaya Betawi. Beberapa kesenian budaya Betawi yang
terkenal diantaranya Ondel-ondel, Palang Pintu, Gambang Kromong, Tanjidor, Hadro, Marawis dan Tarian
Betawi biasa disewa dalam acara pernikahan, khitanan, atau acara lainnya sebagai hiburan. Penyewaan kesenian
budaya Betawi saat ini masih secara manual. Dengan menerapkan teknologi informasi penyewaan kesenian budaya
Betawi dapat dilakukan melalui sistem aplikasi berbasis Andoid , sehingga prosesnya menjadi lebih mudah, cepat,
efektif dan efisien.
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1. Pendahuluan

Indonesia adalah negara yang terdiri dari 34 propinsi, dimana setiap propinsi memiliki
beraneka ragam kesenian budaya yang berbeda-beda. Jakarta sebagai daerah khusus ibukota
dengan mayoritas penduduknya suku Betawi memiliki kesenian budaya yang dikenal dengan
kesenian budaya Betawi. Beberapa kesenian budaya Betawi yang terkenal diantaranya adalah
Ondel-ondel, Palang Pintu, Gambang Kromongm Tanjidor, Hadro, Marawis dan Tarian Betawi.

Kesenian budaya Betawi biasa disewa khususnya oleh masyarakat Betawi dalam acara
pernikahan, khitananan ataupun acara lainnya sebagai hiburan. Penyewaan kesenian budaya
Betawi saat ini masih secara manual melalui telepon, SMS maupun whatsapp dengan pencatatan
transaksi yang juga masih manual tidak tersusun dengan rapih sehingga terkadang adanya
ketidaksesuaian pemesanan sewa.

Dengan menerapkan teknologi informasi penyewaan kesenian budaya Betawi dapat
dilakukan melalui sistem aplikasi berbasis Android, sehingga prosesnya menjadi lebih mudah,
cepat, efektif dan efisien. Untuk itu dibuatlah solusi berupa RANCANG BANGUN SISTEM
PENYEWAAN KESENIAN BUDAYA BETAWI DI JAKARTA BERBASIS ANDROID.
Para grup kesenian budaya Betawi dapat mendaftarkan beragam jenis kesenian budaya Betawi
yang dimilikinya ke dalam sistem, dan para masyarakat (customer) dapat melakukan pemesanan
sewa melalui sistem ini.

2. Metodologi Pengumpulan Data
Untuk mengetahui lebih detail proses penyewaan kesenian budaya Betawi yang berjalan
saat ini, diperlukan metode pengumpulan data sebagai berikut :
1. Observasi dilakukan melalui pengamatan langsung ke salah satu lokasi Perkumpulan
Silibet Betawi yang terletak di JL. Pangadegan Timur Raya No 50 Jakarta Selatan.
2. Wawancara langsung kepada pimpinan dan para anggota di perkumpulan Silibet Betawi.
3. Studi pustaka sebagai bahan referensi

3. Pembahasan
Analisis Sistem Berjalan
Berawal dari melihat suatu website kesenian budaya Betawi (silibet.id) yang hanya
berisikan informasi tentang kesenian budaya Betawi yang disediakan oleh Perkumpulan Silibet
Betawi). Proses transaksi sewa pada grup tersebut juga masih secara manual, dimana customer
yang ingin melakukan penyewaan bisa datang langsung ke lokasi ataupun menghubungi melalui

80 | TEKINFO Vol. 20, No. 2, Oktober 2019


mailto:sari.nita.ys@gmail.com
mailto:suhandonodepok@gmail.com
mailto:rararinan28@gmail.com

telepon, SMS, whatsapp, dan selanjutnya grup penyewa mencatat pemesanan sewa pada
logbook.

Pada proses transaksi sewa terkadang terjadi ketidaksesuaian, bahkan adanya pembatalan
secara tiba-tiba dikarenakan waktu sewa yang bersamaan. Hal ini tentunya dapat merugikan
kedua pihak, baik grup penyewa maupun customer yang akan meyewa.

Perancangan Sistem Penyewaan Kesenian Budaya Betawi di Jakarta

Berdasarkan hasil analisis sistem yang berjalan saat ini dibutuhkan suatu sistem penyewaan
kesenian budaya Betawi yang dapat memenuhi kebutuhan customer maupun grup kesenian
budaya Betawi.

Pada sistem yang dirancang, grup kesenian budaya Betawi yang ada di Jakarta dapat
mendaftarkan beragam jenis kesenian budaya Betawi yang dimilikinya ke dalam sistem.
Sebelum melakukan pemesanan, customer dapat mencari, melihat, dan memilih grup kesenian
budaya Betawi yang sesuai dengan kebutuhannya. Selanjutnya, customer melakukan pemesanan
sewa dan memantau status pemesanannya.

a. Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Keras
Adapun perangkat keras yang dibutuhkan dalam membangun sistem penyewaan kesenian
budaya Betawi adalah sebagai berikut :
1. Personal Computer (PC), dengan spesifikasi sebagai berikut :
e Processor Intel Core i3-4010U 1.70 GHz
e Harddisk 500GB
e RAM 2GB
2. Handphone, dengan spesifikasi sebagai berikut :
e Proccesor Deca-Core Max 2,11 GHz
e Memory 8GB
e RAM 2GB
e Kabel Data

b. Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
1. Personal Computer (PC), dengan spesifikasi sebagai berikut :
e Microsoft Windows 7 Professional
e Android Studio 3.4.1
e XAMPP versi v3.2.2
e Adobe Dreamweaver CS6
e Apache sebagai web server, SQL sebagai database
Handphone, dengan spesifikasi : Android 5.02 LRX22G

c. Analisa Pengguna Sistem (User)

Pengguna sistem (user) dari sistem yang didesain terdiri dari :

e  Customer

e Admin
Setiap pengguna (user) memiliki karakteristik yang berbeda - beda, sebagaimana tabel di bawah
ini:
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Tabel 3.1 Karakteristik Pengguna

Pengguna Tanggung Hak Akses Tingkat Pengalaman
Jawab Pendidika
n

® Mengisi  data | ® Memilih
sewa dengan grup  sewa
benar dan jenis
kesenian Minimal Minimal mampu
* Komitmen SMA /! | mengoperasikan
Customer dalam o Memilih SME android
penyewaan tanggal
penyewaan
* Menggunakan

aplikasi sesnai
prosedur

e Mengeloa o Menambah, Minimal mampu
grup sewa dan mengedir, mengoperasikan
jenis kesenian dan kemputer, dan

menghapus | Minimal bisa

* Memonitor data  grup | Stratal menggunakan
status sewa  dan aplikasi
penyewaan dan jenis browser.
pembayaran kesenian

Admin * Mengupdate

status
penyewaan
dan
pembayaran

Analisa Kebutuhan Fungsional

Analisa kebutuhan fungsional merupakan layanan yang harus disediakan oleh sistem,

terdiri dari:

1.

Sistem register

Sistem register merupakan bagian dari sistem login dimana pengguna diharuskan
melakukan register terlebih dahulu dengan  memasukkan beberapa data diri / profil
pengguna seperti nama pengguna, alamat pengguna, nomor telepon pengguna, dan email
pengguna. Kemudian dari proses register tersebut pengguna mendapatkan akun
berupa username dan password yang akan digunakan sebagai kunci masuk pada sistem.

. Sistem login

Sistem login merupakan sistem keamanan, dimana pada sistem login pengguna diminta
untuk memasukkan username dan password yang didapatkan pada saat melakukan
register. Setelah pengguna berhasil melakukan login, pengguna dapat menggunakan sistem
sesuai dengan hak akses yang telah ditetapkan.

Sistem penyewaan

Pada sistem penyewaan, pengguna dapat memilih dan menentukan grup sewa, jenis
kesenian dan tanggal sewa sesuai yang diinginkan. Admin memberikan konfirmasi
availability, dan mengupdate status penyewaan.

Sistem pembayaran

Pada sistem pembayaran, pengguna melampirkan bukti pembayaran uang muka ataupun
pelunasan. Admin melakukan verifikasi bukti pembayaran, dan mengupdate status
pembayaran.

Implementasi Sistem

Sistem terdiri dari 2 view, yaitu tampilan aplikasi user dan admin.
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a. Tampilan Aplikasi User

1. Halaman Utama Aplikasi Online Traditional Betawi (OTB)
Menampilkan menu — menu yang terdapat pada aplikasi OTB, yaitu Register, Login, Tentang

Kami, Grup Kesenian, Cara P

Gambar 3.1 Tampilan Halaman Utama Aplikasi OTB

2. Tentang Kami

emesanan, dan Hubungi Kami.

21:15 Zr © Ll 1 4G CE 79%

Username

Password

)

Lupa Password?

Belum daftar? Register

3 N )
Tentang Kami Cara Pesan Grup Kesenian Hubungi Kami

Menampilkan informasi tentang aplikasi OTB.

3. Grup Kesenian

11:43 At il 4G Ll W

Tentang kami

OTB adalah jasa penyewaan
kesenian budaya betawi yang berdiri
sejak tahun. Kami menyediakan
beragam kesenian betawi seperti:
a. Alat Musik Betawi: Gambang
Kromong, Tanjidor, Hadro, Marawis
b. Palang Pintu

c. Ondel-ondel Full Musik
d.Ondel-ondel Pajang

e.Tarian Betawi

f.Miniatur Betawi : Boneka Ondel-
ondel

Grup kesenian budaya betawi kami
berada di seluruh wilayah Jakarta
meliputi Jakarta Utara, Jakarta
Pusat, Jakarta Barat, Jakarta
Selatan, dan Jakarta Timur.

1 |

Gambar 3.2 Tampilan Tentang Kami

Berisikan kumpulan grup kesenian budaya Betawi yang sudah bergabung di aplikasi

OTB.
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e A a1 46 Ll $CT O

Grup Kesenian

DETAIL

.

DETAIL

Gambar 3.3 Tampilan Grup Kesenian

4. Detail Grup Kesenian
Menampilkan detail informasi dari masing- masing grup kesenian.

- Grup Kesenian Ondel-ondel Full Musik

wee AN Lt 46 Ll 4T

Detil Grup Kesenian

BINTANGISAROJASE=

KEMBALI

Gambar 3.4 Tampilan Detail Grup Ondel-ondel Full Musik
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- Grup Kesenian Palang Pintu

ces AN Ll 4G il $ T

N

Detil Grup Kesenian

S ging

- L5
-

\ X

‘A v _,','_,QLI

KEMBALI

Gambar 3.5 Tampilan Detail Grup Palang Pintu

- Grup Kesenian Ondel-ondel Pajang

11:51 PM (=80) 3.91KB/s il 4G . 4G. 1% B

Detil Grup Kesenian

= AN 2

KEMBALI

Gambar 3.6 Tampilan Detail Grup Ondel-ondel Pajang
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Grup Kesenian Hadro

11:38PM @ [0) 1.43KB/s .l 4G .l 46, N = (W

Detil Grup Kesenian

o -." l l %"r ’

KEMBALI

Gambar 3.7 Tampilan Detail Grup Hadro

Grup Kesenian Marawis

11:47 PM [©) 1.75KB/s .l 4G .l 4G. % = (™

Detil Grup Kesenian

Fl =8 S AWIe
5 ?—‘-\\

KEMBALI

Gambar 3.8 Tampilan Detail Grup Marawis
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5. Cara Pesan
Menampilkan informasi cara pemesanan penyewaan kesenian budaya Betawi
aplikasi OTB

11:26 wee DAL a1 4G _all 4T

Cara Pemesanan

1.Masuk menu Group Seni

2.Pilih Grup Seni yang diinginkan
3.Klik tombol Detail untuk informasi
detail

4 .Klik tombol pesan untuk
melakukan pemesanan

a.lsi form pemesanan

b.Lakukan pembyaranDP

c.Pada list pemesanan, klik DP awal
kemudian masuk menu konfirmasi
DP, dan lakukan konfirmasi DP
d.Lakukan sisa pembayaran
(pembayaran lunas)

e.Pada list pemesanan, klik
Pembayaran Luans kemudian masuk
menu konfirmasi Lunas, dan lakukan
konfirmasi Lunas

5.Syarat dan ketentuan
a.Pembayaran DP dibayarkan
maksimum H-7 (1 mlnggu sebelum

Gambar 3.9 Tampilan Cara Pesan

6. Hubungi Kami

melalui

Menampilkan informasi contact person, nomor telepon, dan alamat yang dapat dihubungi

terkait aplikasi OTB.

11:27 wee AN Lt 46 Ll $CT D

Hubungi kami

Untuk Informasi Lebih Lanjut
hubungi : CP : Bang Dani (HP/WA
0856-1377-923/ 0812-9120-1983)
JI. Pangadegan Timur No.50
Rt09/02 Kel. Pangadegan Kec.
Pancoran

stk
KEMBALI

Gambar 3.10 Tampilan Hubungi Kami
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7. Registrasi
Berisikan form yang harus diisi oleh customer untuk dapat melakukan login. Setelah
melakukan registrasi, maka customer dapat melakukan login ke dalam aplikasi.

Username

Password

Nama

Alamat

No.Telp

Email

leui._.

Gambar 3.11 Tampilan Form Registrasi

8. Login User
Untuk dapat melakukan transaksi penyewaan kesenian budaya Betawi, maka customer harus
melakukan login terlebih dahulu dengan memasukan username dan password yang telah
dibuat.

2115 we 20 Ll ir 46 D 79%

Username
( )

Password

( )

Lupa Password?

LOGIN

Belum daftar? Register

% ﬁ A :
Tentang Iami Cara lesan Grupesenian Hqungl Iaml

I.-.a‘ ald

Gambar 3.12 Tampilan Form Login User
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9. Menu Utama Penyewaan
Setelah login, sistem akan menampilkan menu utama penyewaan kesenian budaya Betawi.
Pada menu ini customer dapat mulai melakukan pemesanan, konfirmasi pembayaran DP
maupun pelunasan, dan memantau status pemesanan melalui list pemesanan.

11:27 e Al Ll 4G il $ T

Menu Utama

Grup Kesenian

List Pemesanan

List Pembayaran DP

List Pembayaran Lunas

Gambar 3.13 Tampilan Menu Utama Penyewaan

10. Form Pemesanan
Untuk melakukan pemesanan penyewaan kesenian budaya Betawi, maka customer harus
menginput data pemesanan seperti jenis kesenian, tanggal acara, lokasi acara, dan PIC acara.

226 OO0

Pemesanan

——
Tonggatncara [ ]

Lokasi Acara

PIC Acara

Gambar 3.14 Tampilan Form Pemesanan
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11. List Pemesanan
Menampilkan list pemesanan, sehingga customer dapat melihat data pemesanan dan status

pemesanan.

wee B b Lall 4G Ll $ T

List Pemesanan

Gambar 3.15 Tampilan List Pemesanan

12. Form Konfirmasi DP
Setelah melakukan pembayaran DP, maka customer harus melakukan konfirmasi DP dengan

menginput tanggal pembayaran, nama rekening, nomor rekening, dan nama bank.

11:27 wee AN Ll 4G atl $CT O

Konfirmasi DP

ID Pemesanan : TRO11
Total DP : Rp.3,000,000

Tanggal Pembayaran : :]_

Bank : BCA v

Upload file B CLICK TO UPLOAD FILH

A
w

SUBMIT

KEMBALI

Gambar 3.16 Tampilan Form Konfirmasi DP
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13. List Konfirmasi DP
Menampilkan list status konfirmasi pembayaran DP customer.

wee AL Lt 4G Ll

List Konfirmasi DP

KEMBALI

Gambar 3.17 Tampilan List Konfirmasi DP

14. Form Konfirmasi Lunas
Setelah melakukan pelunasan sisa pembayaran, maka customer harus melakukan konfirmasi

lunas dengan menginput tanggal pembayaran, nama rekening, nomor rekening, dan nama
bank.

11:27 v B AP Ll 4G Ll $ O

Konfirmasi Lunas

ID Pemesanan : TRO11
Sisa Pembayaran : Rp.3,200,000

Tanggal Pembayaran : :]-
Nama Rekening : [:]

Bank : BCA 4

Upload file 8l CLICK TO UPLOAD FILH

A
m

SUBMIT
[ 18 = 1N ____~—_9 (= B & |
KEMBALI

- ——r——

Gambar 3.18 Tampilan Konfirmasi Lunas
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15. List Konfirmasi Lunas
Menampilkan list status konfirmasi pembayaran lunas customer.

228 v @008 2@ ‘44600
List Konfirmasi Lunas s
ID Pemesanan Z TROO1
Sisa Pembayaran : 3,000,000
Tanggal Pembayaran :  28/02/2019
Nama Rekening 3 Joko Susilo
No.Rekening : 3991148756
Bank : BCA
Status 2 LUNAS

Gambar 3.19 Tampilan List Konfirmasi Lunas

b. Tampilan Website Admin
1. Login Admin
Login berfungsi sebagai penentu pengguna aplikasi, sehingga tidak semua orang bisa

mengakses aplikasi. Pada form login, pengguna (admin) harus menginput username dan
password.

€3 C 0 baben % 0

Halo!

- Gambar3 20 Tampilan Login Admln
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2. Master Data
Master Data meliputi input jenis kesenian dan grup kesenian.

Form Input Kategori

Gambar 3.21 Tampllan Master Data

3. Jenis Kesenian
Menampilkan form input jenis kesenian dan tabel jenis kesenian
a. Form Input Jenis Kesenian
Untuk menampilkan jenis kesenian yang terdapat pada aplikasi OTB, dilakukan melalui
Form Input Kategori. Pada form ini, Admin dapat melakukan penambahan, edit, dan
penghapusan data jenis kesenian.

How-

Gambar 3 22 Tampilan Form Input Jenls Kesenlan

TEKINFO Vol. 20, No. 2, Oktober 2019 | 93



b. Tabel Jenis Kesenian
Menampilkan semua jenis kesenian yang terdapat pada aplikasi OTB.

How-- H: cmpaBa9a
Gambar 3.23 Tampilan Tabel Jenis Kesenlan

4. Grup Kesenian
Menampilkan form input grup kesenian dan tabel grup kesenian.
a. Form Input Grup Kesenian
Untuk menampilkan grup kesenian yang sudah bergabung di aplikasi OTB, dilakukan
melalui Form Input Grup. Pada form ini, Admin dapat melakukan penambahan, edit, dan
penghapusan data grup kesenian.

)
Pi Form Input Grup

How-

Gambar 3 24 Tampilan Form Input Grup Kesenlan
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b. Tabel Grup Kesenian

Menampilkan semua grup kesenian yang terdapat pada aplikasi OTB.

T

2
N
@

G
5

ine =

Tabel Grup

[ M- cnanes
Gambar 3 25 Tampllan Tabel Grup Kesenlan

5. Update Pemesanan

Halaman ini digunakan Admin untuk mengupdate status pemesan customer.

€0 o A o =
sé._. ; .
—
. spnb
‘Tabel Pemesanan
ter Data
] Lokasi Total
Pemesanan Pemeszan  Namz  Abmx  Maldp TPemesnan Tlhom A PC Pemeomn  Sais
Pembayeran oDt 30 B oy
PembaaanL W femguan  DSSEIITS OGN0 GNIAG dedk e
o K OSSEIITS R0 o J‘J“, Jias

Houm- A= cmAaBe 9= & , §
Gambar 3.26 Tampilan Update Pemesanan
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6. Update Pembayaran DP
Halaman ini digunakan Admin untuk mengupdate status pembayaran DP setelah Admin
mengecek pembayaran DP yang telah dibayarkan customer.

4 Lt PembegarnDP
] lema
Peneszran TotdDP  TelPembaaren  PemiitRek  Mofed Bk Fileliphed Sats Metions

i 145
’ 1 =
i I f
AT ba
=
1 i « E
Bowo - cmaBada ¢

Gambar 3.27 Tampilan Update Pembayara DP

7. Update Pembayaran Lunas
Halaman ini digunakan Admin untuk mengupdate status pembayaran Lunas setelah Admin
mengecek sisa pembayaran lunas yang telah dibayarkan customer.

=)
L8
List Pembayaran Lunas
r Da
Nama
P 10 Sisa Pemilik
Pemesanan  Pembayaran  TglPembayaran  Rek No_Rek Bank File Upload Status Actions
bayaran DP iy
TROOS 1,000,000 31/03/2019 oy 90012345 BCA Ya
Permana
Pembayaran Lunas
™ 3000000 29/03720 " sca =
R0 w0y 123456789 =
OO 3200000 0009 okeS 3911209 BCA v |

H © iype hernto search

Gambar 4.28 Tampilan Update Pembayaran Lunas
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4. Kesimpulan dan Saran
Kesimpulan

Berdasarkan hasil implementasi, pengujian dan evaluasi sistem terhadap sistem aplikasi

penyewaan kesenian budaya Betawi berbasis Android, didapatkan kesimpulan sebagai berikut :

a. Pada hasil pengujian sistem, semua fungsi yang terdapat di dalam aplikasi ini berjalan
dengan baik dan menghasilkan output sesuai harapan. Hal ini menunjukan bahwa proses
transaksi penyewaan kesenian budaya Betawi berlangsung efektif.

b. Pada hasil evaluasi sistem menunjukan nilai akhir yang berada di range “Sangat Baik”.
Dengan demikian sistem ini dinilai dapat memberikan kemudahan customer dalam
melakukan penyewaan kesenian budaya Betawi melalui Android.

Saran

Untuk lebih meningkatkan fungsionalitas dari sistem aplikasi penyewaan kesenian

budaya Betawi berbasis Android ini, terdapat beberapa saran yang perlu diperhatikan, yaitu :

a.

b.

Sistem aplikasi penyewaan kesenian budaya Betawi dapat juga diimplementasikan tidak
hanya di Android, tetapi juga di loS.

Sistem aplikasi penyewaan kesenian budaya Betawi OTB perlu dikembangkan dengan
menambahkan fitur-fitur yang lebih lengkap seperti chat online, galeri, dan testimoni.
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